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1 背景 

 

ED 期末レポートで調査したことについてひき続き、

先行研究の理解を深める。 

  

 

 

2  目的・計画  

 

  ECU を介入させた EPS で ABS,TCS,ESC の ECU

間で協調制御をする。 EV3 に実装した疑似 ECU の

制御クラスに EPS オブジェクトを設計, 実装し、目的の

有用性を検証する予定。 
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