
進捗管理・報告(2020/11/26) 
 
1. 現在取り組んでいること 
　可逆コンピューティングの研究 
 
2. 進捗状況 
　・可逆コンピューティングについてと、この分野で行われてきたことの調査 
 
3. 前回からの進捗 
　・入次数・出次数の合計が2のノードには印をつけず、3以上のノードには印をつける 

　　  
　　 

　　  
 

　　  
 
 



　　  
 
　 
4. 今後の課題 
　・印をポインタの列（または他のデータ構造，ハッシュ＋短絡したグラフ）で保持する方

　法の性能とメモリ使用量を調査する 
 


